
 

 
 

 

「第２回 全日本ｅスポーツ実況王決定戦」開催決定！ 

初の”有観客”開催  新たにＵ15部門を創設 
 

県（e スポーツ選手権実行委員会）では、近年、ニーズが高まっているｅスポーツ実況者の登竜門大

会として、また、eスポーツに不可欠な実況者（キャスター）の発掘・活躍の場の確保を図るため、「第

２回 全日本 eスポーツ実況王決定戦」を開催することとし、全国からエントリーの受付を開始します。 

《大会の特徴》 

 ○全国初の eスポーツ実況の技能を競う大会で、今年が２回目の開催。 

 ○15歳以上が出場する一般部門に加えて、若い人材の発掘・活躍の場とする  

ために、新たに 14歳以下を対象とした U15部門を新設。 

 ○今年度は初の“有観客”開催※とし、有名ストリーマーとの交流など、 

来場者を楽しませる企画も実施予定。 

 
※新型コロナウイルス感染症の感染状況により、変更となる場合もございます。 

【一般部門】 
１．日程・会場 

（１）予選審査：令和４年 10月 24日（月）～11月４日（金）【動画審査】 

（２）決勝大会：令和４年 12月４日（日）【Ｇメッセ群馬 展示ホール】 

    ※決勝大会は予選通過の８名が参加。有観客にて開催（予定）（全試合同時生配信） 

 

２．実施タイトル 

ＡＰＥＸ ＬＥＧＥＮＤＳ 

※世界の競技人口が 1億人以上と言われるバトルロイヤルシューティングゲーム。３人１組のチ

ームで戦うため、仲間とのコミュニケーションが重要とされる。 

 

３．エントリー 

   ・参加対象：15歳以上（令和４年４月１日時点）で日本語の実況を行う方 

・期  間：令和４年９月９日（金）～10月 23日（日） 

・申込方法：公式 HP（https://esports-jikkyo-oh.jp/）から申し込み 

 
【U15部門】 
１．日程・会場 

動画審査：令和４年 10月 24日（月）～11月４日（金） 

   結果発表：令和４年 11月中旬 

（群馬県公式 youtubeチャンネル「tsulunos」で発表） 

 

２．実施タイトル 

ＦＯＲＴＮＩＴＥ 

※世界の競技人口が 1億人以上と言われるバトルロイヤルシューティングゲーム。素材を集めて、

砦を建築して、相手を武器とアイテムで倒す、スリル満点な展開が大きな魅力。 

 

３．エントリー 

・参加対象：14歳以下（令和４年４月１日時点）で日本語の実況を行う方 

・期  間：令和４年９月９日（金）～10月 23日（日） 

・申込方法：公式 HP（https://esports-jikkyo-oh.jp/）から申し込み 

 

【主      催】群馬県（ｅスポーツ選手権実実行委員会） 

【トップスポンサー】糸井商事株式会社 

令和４年９月９日 
産業経済部戦略セールス局 
ｅスポーツ・新コンテンツ創出課 
ｅスポーツ係（内線：２７０６） 

大会ロゴ 

昨年度の様子 

公式 HP 


