
「 tsukurun デジタルクリエイティブコンテスト 2026 」 開催！ 

群馬県では、デジタルクリエイティブ人材の育成・発掘及びレベル向上のため、日本を代表するクリエイティブ

企業、デジタル企業等の協賛・後援のもと、デジタルクリエイティブ作品に特化したコンテストを前期・後期の年２

回開催します。 
 

１．コンテスト概要 

・募集期間：前期 2026年 8月 1日（土）～9月 15日（火） 後期 2026年 12月１日（火）～１月 15日（金）（予定） 

・応募資格：県内に在住または県内の学校に通う小中高生（応募無料）  

※グループでの応募や複数作品の応募も可能 

※県外在住・在学でも TUMO Gunma利用者であれば応募も可能 

 ・部門：「デジタルゲーム」「3DCG」「2DCG」「デジタル映像」 全ての部門で AIを使用可能 

・各賞：グランプリ（前期・後期各１作品）  

各部門優秀賞（前期・後期各４作品） 審査員特別賞（前期・後期各８作品）  

リードクリエイター賞（過去グランプリ受賞者が優秀賞相当の成績で授与） 

 

２ 審査委員長 ひろゆき氏 

実業家、著作家。東京都出身。 

日本最大級の匿名掲示板『2ちゃんねる』の開設者。 

若者から支持されるオピニオンリーダーの一人として、多岐に渡り活動している。 

 

３ 審査員 各部門毎に、第一線で活躍するクリエイター（８名）が審査します。 

【デジタルゲーム部門】 

ゲームクリエイター 本間 和明 氏  ／ CESA技術委員会人材育成部会アドバイザー 斎藤 直宏 氏 

【3DCG部門】 

ＣＧアーティスト TELYUKA 氏 ／ アニメプロデューサー 山野井 創 氏 

【2DCG部門】 

グラフィックデザイナー 佐藤 正幸 氏 ／ マンガ家 いわさわ 正泰 氏 

【デジタル映像部門】 

CGアーティスト GEN 氏 ／ アートディレクター モリケント 氏 

 

４ 協賛・後援企業等 

Netflix合同会社 東映株式会社ツークン研究所 株式会社クリーク･アンド･リバー社 株式会社サードウェーブ 

株式会社講談社 株式会社アオミネクスト 株式会社群馬銀行 株式会社上毛新聞社 群馬テレビ株式会社 

株式会社エフエム群馬 株式会社システムクリエイターズ 群馬県教育委員会 

令和８年７月 30日 

産業経済部 戦略セールス局 eスポーツ・クリエイティブ推進課  

地域連携推進係 

電話：027-898-2706  内線：2705     

詳しくは、公式 HPを 

ご覧ください 


